Технология интерактивного обучения
на уроках геометрии в старших классах
Важное место в комплексе задач обучения геометрии занимает проблема формирования ключевых компетентностей. На это влияют личностные свойства школьника, черты его характера, проявляющаяся в виде пытливости, любознательности, активности, познавательный интерес -с одной стороны, и с другой стороны, - это результат воспитательных воздействий, способствующий процессу освоения и добывания знаний по тому или иному учебному предмету. Опыт преподавания геометрии в старших классах позволяет сделать некоторые выводы об использовании методов и приемов и технологий для формирования ключевых компетентностей учащихся. Технология традиционно отвечает на два вопроса: Как  обучать? и Для чего обучать?
Ответив себе на эти вопросы я пришла к выводу, что одной из ведущих технологий, разрешающих проблемы на уроках стереометрии является технология интерактивного обучения. «Интерактивный» происходит от английского «interact» («inter» — «взаимный», «act» — «действовать»). Другое принятое в литературе название этой технологии – технология модерации. Модерация – это организация обсуждения вопроса или проблемы, которая дает возможность всем участникам принять общие решения как свои собственные. (Moderare – в переводе с латинского – приводить в равновесие, управлять, регулировать).
Каждый год, когда ко мне приходят десятиклассники возникают проблемы. Как помочь старшекласснику решить задачу по стереометрии Учащиеся, у которых развито пространственное воображение, обычно единицы. Поэтому для большинства очень труден переход от изучения геометрии плоскости к геометрии пространства. 

И.Ф. Шарыгин «Нужна ли школе XXI века Геометрия?»
«Главным действующим лицом Геометрии должна быть фигура, а главным средством обучения - рисунок, картинка. Правильный рисунок и красивая картинка! Геометрия… является носителем собственного метода познания мира. Овладение этим методом - важнейшая цель образования»
Известно много методов и приемов, позволяющих стимулировать формирование ключевых компетентностей у учащихся в процессе обучения геометрии и пробуждающие их творческую инициативу. На своих уроках я уделяю большое внимание приемам, реализации технологии интерактивного обучения. личных 
Интеракция - основополагающий процесс технологии. Учитель, планируя урок, разрабатывает на разных этапах урока взаимодействия субъектов учебного процесса различных видов:

· Учитель – ученик

· Учитель – класс

· Учитель – малая группа

· Ученик – ученик

· Ученик – класс

· Ученик – малая группа

· Малая группа – малая группа

· Малая группа – класс

Современные интерактивные средства обучения позволяют расширить возможности интерактивного обучения, включив взаимодействие с «машиной»

· Ученик – компьютер
· Ученик – интерактивная доска

· Ученик – конструктор
Рассмотрим примеры использования интерактивной технологии на уроках стереометрии.
Свойства скрещивающихся прямых.

Скрещивающиеся прямые – это удивительно! Чтобы понять это, предлагаю учащимся выполнить следующие простые задания, используя подручные средства.
Задание № 1. Приготовьте две ручки. Они будут служить моделями скрещивающихся прямых. Приготовьте два листа бумаги – модели плоскостей. Расположите прямые так, чтобы они скрещивались. Приложите листочки к прямым так, чтобы получить параллельные плоскости. Проведите рассуждения: как построить такие плоскости? Единственны ли они? 

Задание № 2. Изобразите ручками скрещивающиеся прямые. Третью ручку-модель отрезка расположите так, чтобы она изображала общий перпендикуляр двух скрещивающихся прямых. Интересная конструкция? Не правда ли? Какие фигуры получатся при вращении скрещивающихся прямых около оси – общего перпендикуляра? Каково их взаимное расположение?

Задание № 3. Укажите пары скрещивающихся ребер на моделях различных многогранников.
Многолетний опыт работы со старшеклассниками показал, что многие не могут решить задачу по той причине, что им трудно представить то, о чем говорится в условии, построить чертеж объемной фигуры. Так родилась идея создания конструктора, что значительно облегчило изучение стереометрии. 
· трубочки коктельные 

· бамбуковые шампуры

· скотч

· плитка потолочная пенопластовая 
· геометрические фигуры из цветного картона

На уроке геометрии в 10 и 11 классах, решая задачу ученик прежде строит объемную модель. Шампуры хорошо держатся в пенопласте под любым наклоном. Заготовленные плоские фигуры – основания многогранников. Далее идет осмысление задачи и нахождение способов ее решения. И только после этого выполняем чертеж к задаче в тетрадь и записываем решение. Конструирование вызывает у учащихся интерес к решению задач, способствует развитию пространственного воображения.

Построение сечений
Д. Пойа:  «Умение решать задач  – практическое искусство, подобное плаванию, или катанию на лыжах, или игре на фортепьяно: научиться этому можно лишь подражая избранным образцам и постоянно тренируясь».
Самостоятельная работа с самопроверкой. 3D - моделирование

Интерактивные средства

Тест по геометрии

Проект «Стереометрия»
Программа «Тела вращения»
Опыт преподавания геометрии в старших классах позволяет сделать некоторые выводы об использовании интерактивной технологии:

· Ушли с уроков скука и равнодушие, царит атмосфера творчества и увлеченности, возрастает интерес к предмету;

· Повышается производительность занятий, материал усваивается прочно, достигается его глубокое понимание, формируются устойчивые умения и навыки в решении задач;

· Развиваются специальные качества – геометрическая интуиция, пространственное воображение;

· Именно заинтересованностью следует объяснить стремление учеников высказать идею решения задачи, принимать участие в обсуждении способов решения, выбирать из них наиболее рациональный, отстаивать свою точку зрения;

· Большинство учащихся вовлечено в активную познавательную деятельность;

· Осуществляется вклад в общекультурное развитие учащихся.

Высказывания известных людей убедительно показывают цель образования – не просто заложить в головы учащихся заданный объем знаний, но позаботиться, во-первых, о том, чтобы это были знания актуальные, а, во-вторых, сделать все необходимое, чтобы обучающийся смог осознанно и эффективно применять полученные знания в своей жизни. 

· «Истинное знание состоит не в знакомстве с фактами, которое делает человека лишь педантом, а в использовании фактов, которое делает его философом». (А. Дистервег )
·  «Знать на зубок ещё не значит знать» (М.Монтень)
· «На готовых истинах формируется догматически окаменевший интеллект» (Э.В. Ильенков)
· «Великая цель образования – это не знания, а действия» (Г.Спенсер)
· «Ничему тому, что важно знать, научить нельзя – все, что может сделать учитель - это указать дорожки». (Ричард Олдигтон)
· «Развитие и образование ни одному человеку не могут быть даны или сообщены. Всякий, кто желает к ним приобщиться, должен достигнуть этого собственной деятельностью, собственными силами, собственным напряжением». (А.Дистервег )
· «Знание только тогда знание, когда оно приобретено усилиями своей мысли, а не памятью». (Л.Н.Толстой)
· «Плохой учитель преподносит истину, хороший учит ее находить». (А. Дистервег)
· «Важнейшая задача цивилизации - научить человека мыслить» (Т. Эдисон)
Такой подход диктует необходимость использования интерактивной технологии на уроках стереометрии для формирования нового отношения учащихся к обучению, формирования саморазвивающейся личности, готовой к самостоятельному добыванию знаний на основе овладения ключевыми компетентностями. 
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